Technologie jako mobilni telefony, internet,
herni enginy a jiné softwarové a hardwarové
ndstroje vyuZivd v Cechdch stdle vice umeél-
cii. Pozoruhodnych umélci! Béhem posled-
nich let se postupné etabluje novd generace
narozend na prelomu 70. a 80. let, kterd bude
na mezindrodnich festivalech a vystavdch ne-
pochybné sklizet mnoho vspéchii.

ZATIMCO V ROCE 2000 by aspirace na
jmenovité shrnuti a vystiZeni toho, co zna-
mend a nabizi scéna novych médii, moznd
nevyznéla smésné, dnes je situace zcela jind.
Do jednoho ¢ldnku se ohnostroj soucasnych
smérd, natoZ jakkoli uspokojivy vycet jmen
vejit nemiiZe. Proto jsem se pii psani tohoto
textu rozhodl vykrocit cestou zcela subjektiv-
ni zkuSenosti kurdtora, ktery mél béhem po-
slednich tif let to potéSeni a svobodu vytvofit
si vlastni mentdlni mapu Ceské novomedi-
dlni scény. Jde o mapu, kterd dokumentuje
osobni zkuSenost; nejde tedy samoziejmeé
o zddny obecny ndvod. Na zacdtku bych jes-
té rdd upozornil na relativné podstatny fakt,
Ze t€Zisté¢ mého zdjmu, ostatné stejné jako
zdjmu Flash Artu, je ve vizudlnim uméni,
s nutnymi intermedidlnimi presahy do ob-
lasti performance a interaktivntho designu.
Nepokousim se zde proto mapovat dileZitou
a rozmanitou oblast zvukového umeéni ani
Siroké spektrum audiovizudlnich performan-
ci, ackoli jde o sféru, kde se také odehrdvaji
jedine¢nd setkani lidi a strojd. Nebudu pri-
mdrné mluvit ani o experimentdlnim filmu
a videu, u nds relativné populdrnich formdch,
kterym se jiZ vénuje fada teoretikti a kurdtort
pohyblivého obrazu. Chytré materidly, méda
a interaktivni fasddy dostdvaji svij prostor
jinde. Co tedy ,,zbyva“? Pokud viibec néco...
Zbyva plejada kreativnich pocinti, které sto-
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ji nékde v prostoru ,,mezi“, a to nejen proto,
Ze Uspésné kombinuji pokrocilou technolo-
gickou stranku realizace s myslenkou, kterd
projekt charakterizuje, ale také proto, Ze se
Casto inspiruji védou, a stdvaji se tak pro b&z-
né recipienty soucasného vytvarného umg-
ni jeSt€ o krok komplikovanéjsi. Inspirace
védou a technikou je v Ceském uméleckém
prostiedi povSechné povaZovdna za pode-
zfelou. Privodnim aspektem kritiky je zpra-
vidla poukaz na absenci nebo nedostatecnou
silu ,,konceptu®, at’ uz konceptem proponenti
(post)konceptudlnich smérd mysl{ cokoli.
Podle mého ndzoru je takto situovand kritika
nefunk¢éni zejména proto, Ze spektrum kon-
ceptudlné zavaZnych témat a pojmil se na
prelomu dvou stoleti rapidné rozsifilo a zahr-
nuje dnes moZnd mnohem spiSe neZ otazky
,.hleddni hlubsiho lidského smyslu“ (o este-
tickych normdch a hodnotach ani nemluvé!)
problémy globdlné propojeného svéta, ve
kterém dochdzi k radikdlnfm presuntim eko-
nomickych, vzdélavacich a mocenskych cen-
ter, spolu s proménami kaZzdodennosti, kterou
dnes vice neZ kdy difve ovliviiujf socidln{ sité
utvdrené prostrednictvim online komunit.

SUPERORGANISMUS

Jednim z nejvyraznéjsich mladych Ceskych
umélcti poslednich let, ktery se mj. soustavné
zabyva také problematikou globélnich proce-
st a ukazuje je v interakci mikro a makro mé-
fitek, je Jakub Nepra$ (nar. 1981). Vlajkovou
lodi jeho fascinace cyklickym propojenim
neprebernych tokt aut, letadel, lidi, surovin,
penéz, akcii, hmyzu a dalSich nezbytnych ak-
térd svétového déni, je projekt Kultury z roku
2006. Tato fascinujici videomalba, kterd spo-
juje neékolik projekci v jediny obraz s vyso-

kym rozliSenim, je svébytnym vyobrazenim
souCasné spolecnosti v mikroorganickych
strukturdch jako podhoubi dal§iho priroze-
ného vyvoje a nového uspordddni v prirodé.
Podle autora jsou zde nejriznéjsi lidské ¢in-
nosti a hemZen{ usporadany do organického
tvaru, do jakési nové bakteridln{ kultury, kte-
rd evokuje svého druhu mandalu dne$niho
svéta. Ndzev vznikl podle obecného oznace-
ni vS§ech moZnych druhil bakteridlnich kultur,
které se hemzi vSude kolem nas, ale 1 v nas.
Nepras k tomu dodava: ,, Lidé utvdreji svymi
pohyby, cinnostmi a celkovym chovdnim roz-
manité Zivouct organické struktury. V nejruz-
néjsich mikro dimenzich pod ndmi i makro
patrech nad ndmi je definovdn Zivot pohybem,
kmitotem a riznymi vibracemi. Probihd zde
vzdjemnd logickd komunikace a tim ndsledné
prirozené ovliviiovdni vseho vsim v cyklic-
ky se vyvijejicim kolobéhu evoluce. Z téchto
sberi nejriznéjsich bandlnich i kulturnich
uddlosti skldddm soubory shluki a ndsledné
Jje sdruzuji v kompaktni celky podobné mik-
roorganismuim. Vznikaji tak celd Zivouct spo-
lecenstvi rostld parazitnim zpiusobem podob-
né jako podhoubt nebo plisné. Pokousim se
zobrazit pomoct videomalby 7 redlnych video
nahrdvek jakési prurezy nebo i ndhledy do
vnitrkid téchto forem, které se podobaji v roz-
mezi mezi krajinou az po zrychleny kmitajici
pohyb mésta pri pohledu shora. Mezicldnky
a nedilnou soucdst organismu vypliiuji prou-
dy a Tecisté z nejruznéjsich vyrobkii, penéz,
konzumniho zboZi, reklam a informact, tvo-
rici jakousi ldtkovou vymeénu, probthajict
podobnou formou jako u mozkovych impul-
zuU, kterou ale zde zprostredkovdvd internet.
Tak vznikd kompaktni propojeni a globdiné
provdzané osidleni celého organismu. Kom-
pozice mohou puisobit jako podhoubi dalsiho



evolucniho vyvoje, kde hraje nase moderni
spolecnost vyznamnou roli ve smyslu formo-
vdni téchto novych struktur, potaZmo kultur.”
Podobné struktury Nepras prezentoval v ro-
ce 2005, kdy na prazském festivalu ENTER
(t.¢. EnterMultimediale) promital video s na-
zvem Generator-p730. Tehdy se inspiroval
hemZenim mésta a zobrazil ho neobycejné
poutavym zpusobem, kdyZ pouli¢ni exteriéry
vyménil za ,,interiéry* pocitace, kde vlddnou
tranzistory a jiné mikrosoucdstky. V takika
dokonal€é iluzi se zde prolnuly dvé reality
— lidskd a strojova: pési spéchaji po chod-
nicich z procesorti, mezi obiimi ventildtory
projizdéji vlaky... Tento magicky snimek jizZ
obletél cely svét. Byl prezentovan v Berling
na festivalu Transmediale, v Buenos Aires
na Ccesko-argentinském biendle eGolems,
toto 1éto v indonéské Yogyakarté na festiva-
lu Cellsbutton, a to jen namdtkou. Jak Kul-
tury, tak Generator podle NepraSe ,,skicuji*
budouci usporadani, vyvoj, tvar a dalsi po-
dobu nasf civilizace jako posthumanistické-
ho superorganismu. Divdkim pak nabizeji
mozZnost zakusit odtrZent, a zaZit tak alespori
virtudln€ pohled na kazdodenn{ déni z takové
vzdélenosti, kterd s sebou prindsi novou per-
spektivu.

KYBERNETICKE DEDICTVI

Klicovym rysem novomedidlniho uméni je
interpretace vztahu Cloveéka a stroje. Vétsi-
na umélcd se proto ve spirdlovitém pohybu
,,véného ndvratu“ ke korenlim kybernetiky
zabyvd komunikaci se strojem nebo techno-
logicky zprostfedkovanou komunikaci mezi
lidmi navzdjem. Martin Kohout aka Pash*
(nar. 1984) v jednom ze svych poslednich
projektt Kazalky zkoumd pravé potencidl
technické mediace. V ukdzkové tymové spo-
lupréci se softwarovym inZenyrem Viktorem
Soukalem a textiln{ designérkou Lucii Mare-
Sovou vytvoril svérdzné interaktivni obleky
plné senzort a vibra¢nich mechanismt. Vse
je relativné pohodIng ,,usité” na miru dvéma
lidem, ktef{ se prostiednictvim téchto obleki
propoji tak, Ze pohyb jedné osoby se prend-
i do obleku druhé osoby pomoci vibrace.
Vznikne situace, kdy se dva lidé vzdjem-
né ,,masiruji”, v prijemném i nepiijemném
smyslu, a pfebiraji tim zodpovédnost za sice
zprostiedkované, ale presto redlné fyzické pt-
sobenf na t€lo toho druhého. Jde nepochybné
o zajimavy prispévék do léta trvajici diskuse
o moZnostech telematické interakce. Podobné
experimenty proslavil australsky performer

Stelarc, ktery se opakované vystavoval situ-
acim, ve kterych za jeho svalové kontrakce
prebirali zodpovédnost divéci, a to bud pii-
tomn{ in situ, nebo dokonce prostrednictvim
internetu. Jde o jakysi inverzni postup, ve
kterém se pohyb pomoci senzort nesnimd za
ucelem namapovdni na virtudlni objekt nebo
postavu, ale pfimo se stimuluje v redlném
téle. Origindlnim zptisobem naklddd s kyber-
netickym dédictvim také Pavel Sterec (nar.
1985). Zatimco se vétSina pozornosti upird
na chytré propojeni cloveéka a stroje s cilem
vytvorit dokonalého kyborga, at’ uzZ jde o vy-
konnéjstho vojdka, nebo o 1épe se adaptujici-
ho ¢lovéka se zdravotnim hadicapem, Sterec
se rozhodl vytvorit chytrejsi strom, Symbiont.
Tento strom vyZivuje umély plod v simulo-
vané komplexit€ procesu rustu, a nechdva
uzrdlé ,,rajské jablko* spadnout na zem a pre-
dat ddl dédi¢nou informaci. V tomto piipadé
se jednd o jadro ve forme datové karty, kterd
obsahuje detailni ndvod a software potfebny
ke zrozeni nového symbiotického organis-
mu. Propojovani Zivych a neZivych elementd
do jediného komunika¢niho systému, nebo
posthumanistického  superorganismu, jak
jsme vidé€li u Neprase, se jevi jako aktudlni
a mozZnd dokonce jednotici perspektiva, kterd
dopravd distojnou legitimitu a dileZitost mi-
molidskym aktérim: bakteriim, virGm, sitim,
akcifm, nebo tfeba ropé.

OD RADARU K MOBILU

Co se komunikace a telekomunikacnich tech-
nologif tyce, pracuje v této oblasti celd fada
umélcd a vznikd mnoho pozoruhodnych pro-
jektd. Pavel Sterec se spolu s Alesem Cerma-
kem a Janem Trejbalem neddvno projektem
EARS podileli na rekonstrukci obiiho beto-
nového ,,ucha“, pouZivaného ve dvacdtych
letech minulého stoleti (krdtce pred vynd-
lezem a rozsifenim radarové technologie)
evropskymi armddami pro ddlkovou detekci
a monitorovani zvukd, a oZivili timto ,,arche-
ologickym* dilem diskusi o historii a soucas-
nosti (mobiln{) telekomunikace, o vyuZivan{
frekvencniho spektra, ale také o rapidnim
zastaravani a nahrazovani jedné nové tech-
nologie druhou. V roce 2007 Prokop Barto-
ni¢ek (nar. 1983) se skupinou programatort
z prazské techniky odstartoval beta testovan{
projektu Network Street Art, ktery zaplavil
Prahu projekénimi stanicemi, v jejichz do-
sahu mohl kdokoli ze svého mobilu pomoc{
bluetooth nahrdt multimedidlni obsah, poslat
obrdzek nebo jenom textovy vzkaz. Ndsledné

se tento obsah roznesl do vSech pfipojenych
stanic a rozsvitil v mnoha vylohdch galerif
a na zdech kavdren. Lidé si spontdnn¢ vy-
métiovali fotky a videa a bavili se pestrou
mozaikou vzkazii. Jednim z prikopnikd
mobilnich projektd u nés je SILVER. Minu-
1y rok spolu s Hanne Rivrud prezentoval na
festivalech Ars Electronica v Linci nebo EN-
TER v Praze nejnoveéjsi projekt Intrigue, kte-
ry zkoumd, co se stane se socidlni hrou mezi
lidmi, kdyZ je jeden z protagonistti ddlkové
ovlddan. Dé¢je se tak pomoci aplikace, kterd
dovoluje jednomu aktérovi zaddvat piikazy
kontrolovanému ,,avatarovi“. Ovladand oso-
ba dostdvd pavodné textové piikazy ve zvu-
kové podobé a vykondvd je, aniZ by ostatni
vé&deli, co a jak se déje. ,,Slo ndm o to, podi-
vat se na roli simulace v kaZdodennim Zivoté.
Jako vychozi situaci jsme vzali pocitacovou
hru plnou ocekdvanych banalit a ndsili, kde
ale hrd¢ ziistavd vidy na bezpecné strané.
Bojuje a umird za néj avatar. Takze jsme sli
o krok ddl a virtudlniho avatara nahradili
redlnou postavou. Zde zacind nase surredind
socidlni hra*, uvadi{ Silver.

KDO SI HRAJE, NEZLOBI

Pocitacové hry jako umélecky a kulturn{ fe-
nomén zahrnujici mj. enginové modifikace,
glitche, machinimy nebo umeglecké online
hry poprvé v Cechdch predstavila sekce fes-
tivalu ENTER nazvand Kdo si hraje, nezlo-
bi!, kterou v roce 2005 kurdtorsky pripravila
Denisa Kera. Z ¢eskych tviirct se zicastnili
Lenka BlaZejovd, Jakub Holy, Vilém Novak,
Lucie Svobodovd, Michaela Thelenova, Pe-
tra Vargovd a Archila Vimmi. Hrami se in-
spiruje a s hernimi technologiemi ale pracuje
stdle vice umélci. Mezi nejaktivnéj$i pati{
v Praze dlouhodobé plisobici slovensko-ma-
darsky umélec Ivor Diosi (nar. 1973), ktery je
v nasem regionu vyznamnym prikopnikem
game artu (viz jeho profil na strané 44, pozn.
red.) a nekolik poslednich let spolupracuje
s laboratoii{ CIANT a jejim feditelem Pavlem
Smetanou na aplikaci enginu Unreal Tourna-
ment v rad¢ instalaci (Lilith) a performanci
(VIR.U.S.). S enginem Blender vedle Viléma
Novdka hojné experimentuje také Jan Mucska
aka o----o.info. V projektu £_S z roku 2005
napiiklad vytvofil pisobivou audiovizudlni
krajinu, kterou divdci navigovali v interakci
s prostorovym zvukem ,,pumpovanym‘ do
specidlni subwooferové gumové sedacky.
V soucasnosti Mucska organizuje zajimavou
iniciativu CELL, kterd formou mobilni labo-
ratorni bunky/galerie vytvai{ origindlni a po-
tfebnou platformu pro prezentaci digitdlniho
umeéni nejmladsi generace. Pocetnou skupinu
novomedidlnich umélci tvori experimentdto-
fi s grafickymi programovacimi prostfedimi,
jako jsou Pure Data, Max/MSP, VVVV nebo
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Isadora. Mezi vyrazné protagonisty, kteri se
pohybuji na hranici mezi interaktivnimi insta-
lacemi a performancemi, jsou Tomds Dvorak
aka Floex, Tomd$ Hriza ¢i Michal Kinder-
nay. Jmen by se ovSem naslo podstatné vice,
protoZe vytvareni autorskych ,,patchti se sté-
vd docela populdrni zdleZitosti. Pokud bylo
v poslednich mésicich o nékom slyset, pak
je to v Praze pusobici slovensky umélec Ra-
dim Labuda (nar. 1976). Mezi jeho posledn{
uspesné projekty patii kolaborativni zvukova
instalace ADD soundsystem (viz také profil na
strané 38, pozn. red.), kterd rozpojuje fron-
tdlni vazbu mezi performerem a posluchacem
a zve ke spole¢né multikandlové kompozici
nékolik ,,sob€ si rovnych* aktéra. V galerij-
nim prostredi tato konstelace funguje neoby-
dejné osvézujicim zpisobem a do jisté miry
potvrzuje potfebnost podobnych projektt,
zaloZenych vice neZ na ,.koukej, co ti ukazu-
ju*, na,,zkus to taky*. Do projektu se zapojily
desitky Ceskych i zahrani¢nich umélcti a pri-
pravily pro své spoluhrace riznorodé hrétky
i zvukové pasti. Autorem jednoho z mezind-
rodné nejuspés$néjsich eskych projektt zu-
stdvd Martin Kermes (nar. 1974), ktery s in-
stalaci pro redlny a virtudlni prostor Spolus
bodoval na Transmediale i na festivalu radi-
kdlni komunikace Memefest. Projekt popsal
takto: ,, Zaujala nds situace na bézné tramva-
Jové zastdvce. Kolik kamer nds asi v kaZdém
okamZziku sleduje? Tak jsme jednu nami¥ili na
Cekajict hloucky lidi a obraz v redlném case
prendseli na internet. Tam mohli internauti
situaci na zastdvce komentovat a vybranym
lidem ddt védet, co si o nich nebo o jejich si-
tuaci mysli. Vzkaz se pak zobrazil na projekci,
kterou jsme umistili do redlného prostoru na-
proti zastdvce, takZe lidé cekajict na tramvaj
uvideli sami sebe spolu se vzkazy, které jim
poslali lidé sledujict je na internetu.

VEN Z KRATERU

Midme tak zajimavé a rozdilné umélce, Ze
neprekvapi, Ze u nds vznikla nejvybusné;si
(semtexovd) socha na svét€ (Pavel Tichon),
byla spocitdna velikost internetu a zobraze-
na prislusSnym poctem makovych seminek
natlacenych do sklenén€ kostky o velikosti
jednoho metru krychlového (Stépan Klenik),
na Google Earth byly zmapovdny vySlapa-
né zkratky (Jan Preiffer), v Ciné se na ulici
proddva za (bez)konkurencni cenu origindln{
videoart (Josef Bares), nektefi manifestaéné
deklamuji, Ze kazdé umélecké dilo musi mit
formu pocitaového souboru (Internetova
generace), jini vizualizuji pohyby na bur-
ze (Kamila Richterovd) a dalSi se chystaji
nechat tvorit bakterie (Erik Sikora). Tech-
nologie jsou vykonnymi tviréimi ndstroji
a zédroven predstavuji vyznamnou inspiraci,
protoZe ve svété obecné a v Zivoté kazdého
zvlast spoustéji nejriznéjsi a Casto neCekané
nebo t€Zko kontrolovatelné procesy. MiZe-
me na n€ pohliZet jako na opakujici se priliv
a odliv, ktery proméni povrch, ktery prikryje
a zase odkryje, podle toho, jak je tvarované
a uzpusobené podloZi. Z eské kotliny, kterd
s nejvetsi védeckou pravdépodobnosti spoci-
vd na dné€ prehistorického krateru vzniklého
ndrazem meteoritu (teorii nevylucuje ani ge-
olog Viclav Cilek!), zacaly vylétavat tézko,
ale prece identifikované novomedidlni umé-
lecké objekty.

Pavel Sedldk je kurdtor Galerie CIANT a festivalu EN-
TER. Vystavy: Nebezpecnd vzddlenost, Kosmopolitika,
Terapie
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